(COMPTEUR DE 'JOUR

+1

1er HEXAGONE AUTOMATIQUE ROHAN
26 HEXAGONE 3+ SAROUMANE, HEROS LE- +1
36 HEXAGONE " GENDAIRE, THEODEN
INTERCEPTION DANS UNE -1
4e HEXAGONE 5+ CORET
ROHAN © +1 AU DE INTERCEPTION DANS UN -2
MARAIS
INTERCEPTION DANS LES -3
 TABLEAU D’EXPLORATION HONTAGTES
PLAINE AUTOMATIQUE
FORET 24
MARAIS 3+
RIVIERE 5+
FLEUVE 6+ ISENGARD +1
SAROUMANE +1
IsENGARD : +1 AU DE HEROS LEGENDAIRE, THEO- -1
DEN
RETRAITE VERS UN HEXA- -1
GONE DE MARAIS*
RETRAITE VERS UN HEXA- -2

GONE DE MONTAGNES*™
* NE CONCERNE QUE LA RETRAITE




