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Compteur de Tour

TABLEAU D’EXPLORATION
PLAINE AUTOMATIQUE
FORËT 2+
MARAIS 3+

MONTAGNES 4+
RIVIERE 5+
FLEUVE 6+

Isengard : +1 au dé

TABLEAU DE MARCHE FORCEE
1er HEXAGONE AUTOMATIQUE
2e HEXAGONE 3+
3e HEXAGONE 4+
4e HEXAGONE 5+

Rohan : +1 au dé

TABLEAU D’INTERCEPTION
ROHAN +1

SAROUMANE, HEROS LE-
GENDAIRE, THEODEN

+1

INTERCEPTION DANS UNE 
FORET

-1

INTERCEPTION DANS UN 
MARAIS

-2

INTERCEPTION DANS LES 
MONTAGNES

-3

TABLEAU DES EVASIONS/
RETRAITES

ISENGARD +1
SAROUMANE +1

HEROS LEGENDAIRE, THEO-
DEN

-1

RETRAITE VERS UN HEXA-
GONE DE MARAIS*

-1

RETRAITE VERS UN HEXA-
GONE DE MONTAGNES*

-2

* NE CONCERNE QUE LA RETRAITE


